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1. Identificacion Fecha de actualizacion del Syllabus
Nombre del Curso/ Mddulo: Linea de conocimiento: Cddigo de curso
GESTION AUDIOVISUAL PRAAM 1201
Requisitos y co-requisitos: Tipo de curso: Habilitable
Obligatorio No
Curso de Excel aprobado.
Ndmero de créditos: Horas teéricas: Horas Horas tedrico- Horas de Horas
3 practicas: practicas: trabajo totales:
independiente:
3 6 9
Facultad/ Departamento FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES, HUMANIDADES Y ARTES
Programa o departamento que administra el curso o médulo ‘ ARTES AUDIOVISUALES
Nivel de Formacién Pregrado profesional
Modalidad Presencial

2. Resumen del curso

Un artista audiovisual responde a las exigencias de su realidad a través de experiencias y obras que promueven
constantemente la reflexion y el compromiso con la transformacion y el mejoramiento de la sociedad que lo suscribe,
desde los entornos locales hasta los escenarios globales. Sin embargo la creacion y materializacion de dichas obras
requerird recursos importantes a los que el artista debe acceder haciendo uso de diferentes estrategias de financiacion,
y posteriormente también es su responsabilidad establecer ese encuentro con el espectador (la sociedad) para lo cual es
necesario comprender estrategias de divulgacion y mercadeo, este curso brinda herramientas fundamentales para la
ejecucion eficiente de las actividades de financiacion, desarrollo y marketing de las obras y proyectos audiovisuales, de
esta forma se adquieren competencias de autogestion de las habilidades artisticas al igual que otras de cardcter
administrativo y gerencial necesarias para un realizador audiovisual que quiera emprender con sus propias habilidades
en el mercado laboral, convertirse en gestor de proyectos propios de cardcter individual o colectivo o posicionarse como
productor en una empresa.

3. Competencias de formacion

Id Competencia Id Resultado de aprendizaje esperado *

El estudiante define los roles de la produccion y sus funciones para

1.1, )
integrarlos a sus proyectos finales.

El estudiante integra el quehacer de un 12 El estudiante define las estrategias pertinentes de produccion en
Productor Audiovisual a su proyecto final. " | sus proyectos finales

El estudiante deduce la forma en que las funciones propias de un

1.3 i .
productor son aplicables en cualquier rol y labor que desarrolle.

1 Maximo tres resultados por competencia




Integra la legislacion y regulaciéon del
audiovisual en Colombia para viabilizar y|2.2
realizar un proyecto.

21

Aplica recursos de la legislacidon para la ejecucion de un proyecto
audiovisual.

Deduce las implicaciones de la propiedad intelectual y el derecho
de autor necesarios para llevar a cabo un proyecto audiovisual.

2.3

Desarrolla planes de financiacion en sus proyectos usando las
facultades de la legislacion.

Implementa estrategias adecuadas para la
divulgacién y comercializacién de un|3-2
proyecto audiovisual en Colombia.

3.1

Elabora un kit para distribucién de un proyecto u obra audiovisual.

Disefia alternativas pertinentes para el marketing de diferentes
tipos de proyectos.

3.3

Analiza datos consecuentes con estrategias efectivas para la
comercializacidn de proyectos u obras audiovisuales.

4,

Contenidos

Unidad 1. Métodos y dindmicas de la produccion audiovisual
Introduccidn a la produccién en las artes audiovisuales

Departamento y oficios de la produccién.
Cronologia de un proyecto
Carpeta de formulacién y /o produccién

Unidad 2. Legislacion y regulaciones para la promocién del audiovisual nacional
Legislacién de cinematografia y audiovisual en Colombia

Propiedad intelectual y derecho de autor en la produccién audiovisual
Financiacion de un proyecto audiovisual en Colombia

Unidad 3. La produccion y comercializacidn de las obras audiovisuales

La posproduccion, finalizacién y preparacién de un proyecto

El mercadeo Audiovisual

Divulgacion, circulacidn y comercializacidn de contenidos y obras audiovisuales.

5. Evaluacion de los aprendizajes

Unidad 1. Métodos y dindmicas de la produccién audiovisual
RAE1.1,1.2,1.3
Talleres y produccién de documentos con entregas programadas 20%

Unidad 2. Legislacién y regulaciones para la promocién del audiovisual nacional
RAE2.1,2.2,2.3
Socializacidn de contenidos en actividades expositivas y participativas 20%
Unidad 3. La produccién y comercializacion de las obras audiovisuales
RAE3.1,3.2,3.3
Simulacidén de escenarios de PITCH y mercadeo de proyectos 20%
Unidad 1. Unidad 2. Unidad 3
RAE1.1,1.2,1.3/RAE2.1,2.2,2.3/RAE3.1,3.2,3.3
Evaluacion de conocimiento y apropiacion de conceptos en cuestionario autocontenido 40%
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Cinematografia en Colombia: tras las huellas de una industria / Gonzalo Castellanos Valenzuela

La produccion cinematografica: las fases de la creacién de un largometraje / Diego Molla Furié
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Distribucion y lanzamiento de una pelicula / Concepcién Calvo Herrera, Editor: Alcala la Real: Zumaque, 2009
El cine y sus oficios Michel Chion, Series Signo e imagen27. Editor: Madrid Catedra 2009

Hacer cine produccion audiovisual en América Latina Eduardo A. Russo, compilador, Series Estudios de
comunicacion25. Editor: Buenos Aires Paidds Fundacion Typa 2008




